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NOTA

PARCIAIS

TOTAIS

DIRECAO

OBSERVACOES

0,000

0,000

ol

) 5}2

{7 1

1 - Camara Municipal
2 - Igreja
3 - Café Havanesa

DESCE RUA
PRINCIPAL EM
EMPEDRADO

0,100

0,100

.

DIR. PORTO/COIMBRA
POUCO DEPOIS
SEGUE ASFALTO
PRINCIPAL

0,500

0,600

CONTINUA ASFALTO
PRINCIPAL

POUSADA DA
JUVHERTUDE

0,200

0,800

DIR. GUARDA
POSTO DE TURISMO

0,400

1,200

1 - Monumento

DIR. HOSPITAL
ENTRA EMPEDRADO

0,400

1,600

DIR. GUARDA
DESCE AVENIDA

0,300

1,900

NA ROTUNDA
REGRESSA E SOBE
AVENIDA QUE
DESCEU

0,200

2,100

1- GALP

DIR. MUSEU DO COA
SEGUE AVENIDA
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NOTA| PARCIAIS | TOTAIS DIRECAO OBSERVACOES
0,200
1 ﬁ::@ CONTINUA AVENIDA
2,300
0,200 ) 1 - Centro de saude
2 \ // DIR. MUSEU DO COA
2,500 NRf=}
0,100 JA EM EMPEDRADO
3 K» DIR. MUSEU
POUCO DEPOIS
2,600 Vi ASFALTO
0,200 ENTRA E SEGUE
@ EMPEDRADO
/] i ENTRE MUROS
2,800 MYSEU
0,700 3,500 1 - Parque de merendas do Salgueiro
5 ENTRA TERRA
(@) @ POR KM A ZERO
0,300 SEGUE P.P.
6 DIR. CAMINHO DO
0.300 CERRO DA PEREIRA
0,400
7 ? SEGUE P.P.
0,700
0,100
8
0,800
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NOTA| PARCIAIS | TOTAIS DIREGAO OBSERVACOES
0,300 {ot
1 DESCE
1,100
1,700 H ENTRA ASFALTO
P i EN222
2 800 ATT!!! STOP
0,300 1 - Rio Céa
3 CONTINUA
EN222
3,100
3,500 CONTINUA EN222
4 OR%L
6,600
3,600 DEIXA EN222
5 g & SOBE EMPEDRADO
10.200 [[\\ DIR. S. GABRIEL
1,200 >R ADMIRE PAISAGEM E
6 é} REGRESSE PELO
EMPEDRADO
11.400 Ch) QUASE ATE AO ASFALTO
1 ,200 12,600 o ke 1- Portdo vermelho
CONTINUA
71— EMPEDRADO
0.000!0.000 POR KM A ZERO
0,800
8 CASTELO MELHOR
0,800
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1 - Espelho
0’200 2-Casan°® 10
1 3 - Rotunda
DESCE
1,000
O, 1 OO 1 - Port&o branco
1,100
1- Sede de Freguesia
O’ 100 2- portéo verde
3 3- Placa Parque Arqueoldgico
CENTRO
1,200 DE RECECAO VISITE
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NOTA| PARCIAIS | TOTAIS DIRECAO OBSERVACOES
0,000 0,000 o |FReme
1 g & MUSEU DO COA
T o W70 POR KM A ZERO
0,000 0,000
1,900
2 \ \ ATT!I! STOP
1,900
0,200 /f
3 <—l // ATTI! STOP
) DIR. CENTRO
2,100
0,100
A @ / SOBE
2,200
0,300
DESCE E ENTRA
5 {9 ASFALTO
2,500
O’ 100 1@ 1 - Centro de saude - Urgéncias
6 ﬁ SOBE AVENIDA
2,600 I |7
0,100
7 O
2,700
0,200 H 1 - Quiosque
4 ATT!! STOP
8 |’ ENTRA AVENIDA
2900 (‘ ENTRA EMPEDRADO
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DIRECAO

OBSERVACOES

0,100

3,000

1 - Monumento

DIR. BRAGANCA/
MONCORVO

SEGUE EMPEDRADO
PRINCIPAL

0,700

3,700

JA EM ASFALTO

ES]%JIO

SEGUE EN102

5,400

9,100

DIR. BRAGANCA
MACEDO DE
CAVALEIROS

0,100

9,200

0,400

9,600

1 - Semaforos

DIR.
SANTO AMARO
MOS

0,200

9,800

ENTRA EMPEDRADO
ESTACAO DO
POCINHO
POUSO DEPOIS
ASFALTO

0,900

10,700

DIR.
MOS
SANTO AMARO

0,100

0,000

10,800

0,000

/

KM A ZERO &

POR KM A ZERO
ENTRA E SOBE EMPEDRADO
DIR. CAPELA E MIRADOURO

POUCO DEPOIS TERRA
SEGUE P.P.
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1- Placa Zona de caca

0,900 ? SOBE P.P.
1 AVISTA RIO DOURO E
1 % $ BARRAGEM DO
0,900 ¢ | POCINHO
0,200 &9 ATT!! NESTE TROGCO ATE
? ASFALTO, OS 4X2 DEVEM
2 MANTER VELQCIDADE E
TRACAO
1,100
0,300 L aut Ji
3 QUINTA DO CERCAO
SOBE P.P.
1,400
1,000
4 § SOBE E SEGUE P.P.
ADMIRE PAISAGEM
2.400 | 4
2,000 /%
ENTRA E SOBE
5 ASFALTO
4,400
0,900
6 SANTO AMARO |
5,300
0,400 o foob ﬁ
DIR. FREIXO DE
7/ B - NUMAO
5,700 _—
0,200 - " SOBE EMPEDRADO
POUCO DEPOIS
: YN Ty, eegeR
5,900 1 ‘NUMAO
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NOTA| PARCIAIS TOTAIS DIRECAO OBSERVAC.ﬁES
4, 1 OO 10,000 1 - Poste 41 tapado com placa de caca
1~ / / POR KM A ZERO
0.000 |0,000 E ENTRA TERRA
0,300 e
pi — DESCE P.P.
0,300
, 0,700 \& %@
CONTINUA P.P.
1,000 (
0,400 T
4 | DESCE P.P.
] ATE POVOACAO
1,400
0,400 JA EM EMPEDRADO
5 ENTRA ASFALTO
1.800 @ FREIXO DE NUMAO
0,200 (2,000 »tio
6 ATT!! STOP
/ / _______________ / POR KM A ZERO
0,000 {0,000 v
O, 100 @ @ 1- S. Jodo Baptista
7 ﬁ SOBE
EMPEDRADO
0,100 | o LR
0,200 (o)
8 DIR. PRAZO
0,300
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0,050

=i
1 0350 % ooy DIR. PRAZO

0,050 @
DIR. PRAZO
2 SEGUE SEMPRE
0,400 EMPEDRADO

2,100 DEIXA P.P.
ENTRA RUINAS
DO PRAZO

2,500 VISITE

0.20012,700 f SAl RUINAS DG PRAZO
-
4 s | e SEGUE SEMPRE
/ / o S EMPEDRADO
0,000 /0,000 DIR. TOUCA

2.000 n ATT!!! STOP
ENTRA E SEGUE

5 - / / ASFALTO EN222
H NO PROXIMO CRUZAMENTO
2 000 PODE SEGUIR PARA FOZ
’ COA OU MEDA

= 1- Portao verde




