
PÁG Nº 01

OBSERVAÇÕESDIREÇÃOTOTAISPARCIAISNOTA

1

2

3

4

5

6

7

8

2,200

2,500

0,500

0,300

2,600

0,100
ENTRA E SEGUE 

ASFALTO

SEGUE P.P.

0,000

0,100

0,000

0,100
0,0000,000

SEGUE ESTRADA 
PRINCIPAL

1,000

1,600

0,500

ENTRA TERRA 

DIR. GRANDE ROTA DO 
VALE DO CÔA

ATT!! COM MANOBRA

ATRAVESSA
PONTE ROMANA

DESCE

1,700

0,100

1,100

PARTIDA PINHEL
PÔR KM A ZERO

1 - Casa da Cultura de Pinhel
2 - Adega Cooperativa

2

1

COMBUSTIVEL
BOMBAS



PÁG Nº 02

OBSERVAÇÕESDIREÇÃOTOTAISPARCIAISNOTA

1

2

3

4

5

6

7

8

DIR. QUINTA NOVA

SEGUE ASFALTO 
PRINCIPAL

DESCE RUA DA 
ESCOLA

ENTRA TERRA
PÔR KM A ZERO

SEGUE P.P.

SEGUE P.P.

4,500

4,700

1,100

0,800

0,200

4,9000,200

0,300

0,800

0,200

0,500

0,900

0,100

3,700

0,100

0,100
0,0000,000

1 - TANQUE DE ÁGUA

1 - CASA AMARELA

1 - ENCOSTAS DO CÔA

1

1

1



PÁG Nº 03

OBSERVAÇÕESDIREÇÃOTOTAISPARCIAISNOTA

1

2

3

4

5

6

7

8

DESCE P.P.

DESCE P.P.

DESCE P.P.

DESCE P.P.

1,500

1,900

0,200

0,400

0,400

2,300

0,400

1,100

3,000

0,700

3,200

3,800

0,200

0,600

4,000

0,200

1 - Placa de Caça

1



PÁG Nº 04

OBSERVAÇÕESDIREÇÃOTOTAISPARCIAISNOTA

1

2

3

4

5

6

7

8

SOBE P.P.

SOBE P.P.

5,300

5,500

1,000

0,300

0,200

6,000

0,500

5,000

ENTRA E DESCE
ASFALTO

PRAIA DE
VALE MADEIRA
REGRESSA DIRETO

A PINHEL SEGUINDO
O ASFALTO


